



PLANIFICACIÓN
	Integrantes
	Rivadeneira Manrique German 
	Asignatura
	Ciencias Naturales 

	Descripción de la asignatura: A lo largo del recurso se descubrirán aspectos importantes sobre el reino animal: qué es un animal, qué características definen a los animales, qué diferencias existen entre los animales vertebrados y los invertebrados.

	Palabras claves: Ciencias Naturales, Animales Vertebrados, Animales, Vertebrados 

	Título de la Unidad
	Vida Natural  
	Curso: Sexto Año Básico
	Duración de la Unidad en horas
	4 horas

	Aprendizajes esperados al término de la unidad:

	Meta:  (Que quiero que los alumnos lleguen a comprender o hacer )
· Al final de la unidad los estudiantes puedan usar autónomamente lo aprendido para Diferenciar a los animales en dos grupos básicos: invertebrados y vertebrados, atendiendo a la ausencia o presencia de columna vertebral.
· Conocer los distintos grupos de invertebrados adaptados al medio acuático y terrestres. 
· Comprender las adaptaciones que presentan los animales invertebrados según el medio en el que habitan.
· Reconocer entres las plantas con flor y sin flor 

	Objetivos Específicos: 
· Observar y describir los animales vertebrados e invertebrados, agruparlos de acuerdo con sus características y analizar los ciclos reproductivos.
· Experimentar, analizar y relacionar la fotosíntesis de las plantas, para comprender el mantenimiento de la vida en el planeta.

	

Desempeño Auténtico: 
Elaboración de wix utilizando todas sus evidencias sobre lo visto en esta unidad y aportando algo extras como un collage digital de los animales vertebrado e invertebrados  
Aprender y practicar sobre sobre los animales vertebrado e invertebrados a través de actividades gamificadas y juegos en la web.
· CONOCER: Se presenta conocimiento práctico sobre las definiciones de animales vertebrados e invertebrados, su clasificación.
· HACER: Participar en conjunto con el estudiante por medio del proceso del Aprendizaje basado en juegos sobre clasificación de los animales vertebrados e invertebrados.
· SER: Este ambiente de aprendizaje se desarrollará mediante la aplicación metodológica de clase invertida, con el propósito de la enseñanza basada en juegos con el fin de evaluar y medir el nivel de aprendizaje con la utilización de aplicaciones tales como: Educaplay, Genially, Juegos

	¿Qué tienen que conocer para que les pase eso?

	Contenidos:
1.- Los animales vertebrados
2.- Los animales invertebrados




Planificación de la clase (Modelo de las 5E)
	Clase
No. 1
	Contenido: Los animales Vertebrado
	Objetivo de Aprendizaje
	Observar y describir los animales vertebrados, agruparlos de acuerdo con sus características y analizar los ciclos reproductivos.

	

Momentos de la clase


	Tiempo asignado
	Actividad (Actividad que realizarán los estudiantes)


	Operaciones mentales que ejecutará el estudiante con sus actividades.
	Habilidad (es) q se trabaja Social
1. Comunicación
2. Investigación
3. Autogestión
4. Pensamiento
	Materiales didácticos que usarán el estudiante y el profesor.
	Herramienta TIC que utilizará el estudiante y el profesor

	
ENGANCHAR
	
10 M
	Participar en la actividad del rompecabeza digital sobre un mosaico de los animales vertebrados 
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=07c9f66d1751
	
Evaluación
	Social
Comunicación
Pensamiento
	Computadora
Internet
Proyector 
	Estudiante: https://www.jigsawplanet.com/
Profesor: padlet con pregunta 

	
EXPLORAR

	
15 M
	Formar equipos de cinco estudiantes, para realizar la búsqueda sobre 4 animales vertebrado y escriba una breve descripción de cada animal, pueden apoyarse en ellos para el trabajo en clase, para ello elaboraran un cuadro comparativo en Google Drive Doc. Para trabajar en forma colaborativa 
Luego Pegar los enlaces en el padlet del docente
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig

	EVALUACIÓN
ANALIZAR
COMPRENDER
RECORDAR

	SOCIAL
COMUNICACIÓN
INVESTIGACIÓN

	Computadora
Internet
Proyector
	Estudiante: Google drive, navegadores, cuadro comparativo, padlet
Profesor: Google drive doc, Rubrica para cuadro comparativo 

	EXPLICAR
	15 M
	El estudiante debata, sobre la descripción de los animales vertebrados de acuerdo con el cuadro comparativo, elaborado en Google Drive doc. 
Al finalizar el debate el docente realiza un feedback, luego ingresarán a Quizizz  joinmyquiz.com con el código 710171y en forma lúdica responderán las preguntas sobre la explicación anterior, haciendo una retroalimentación sobre los resultados del Quizizz expuesto en clase.
https://quizizz.com/join/quiz/5e7a264769d7e7001e47440d/start?studentShare=true

	EVALUACIÓN
APLICAR

	AUTOGESTIÓN
PENSAMIENTO
SOCIAL
COMUNICACIÓN

	
Computadora
Internet
Proyector
	Estudiante: 
Debate, Google Drive 
Profesor: 
GENIALLY

	ELABORAR
	20 M
	Realizar la recolección de información de la clasificación y características de los animales vertebrados. 

Elabore un mapa conceptual colaborativo www.lucidchart.com  de los temas recolectados utilizando la rúbrica correspondiente y enviar el link al mail del docente, incluir referencias bibliográficas de la investigación.

	Comprender
Aplicar
Analizar
Evaluar
Crear
	Social
Comunicativo
Investigación
Autogestión 

	
Computadora

Internet
Proyector
	Estudiante: Internet, mapa Conceptual Colaborativo, Rubrica 
Profesor: 
Internet, Email, Rubrica 

	EVALUACIÓN

	20 M
	El docente realizará una evaluación lúdica por medio de Educaplay de esa forma motiva al estudiante a realizar una evaluación innovadora sobre los animales vertebrado, ellos obtendrán los resultados en forma inmediata de sus respuestas. 
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5280738-animales_vertebrado.html
	Comprender
Analizar
Evaluar
Crear

	Social
Comunicativa
Autogestión
Pensamiento

	Computadora
Internet
Proyector
	Estudiante: 
Internet, google drive, educaplay
Profesor: 
Internet, email, educaplay

	
Clase
No. 2
	Contenido: Los Animales Invertebrados  
	Objetivo de Aprendizaje
	· Observar y describir los animales invertebrados, agruparlos de acuerdo con sus características y analizar los ciclos reproductivos.

	

Momentos de la clase


	Tiempo asignado
	Actividad (Actividad que realizarán los estudiantes)


	Operaciones mentales que ejecutará el estudiante con sus actividades
	Habilidad (es) q se trabaja
1. Social
2. Comunicación
3. Investigación
4. Autogestión
5. Pensamiento
	Materiales didácticos que usarán el estudiante y el profesor.

	Herramienta TIC que utilizará el estudiante y el profesor

	ENGANCHAR
	10 M
	Participación de forma individual en un juego en sploder mediante niveles sobre los animales invertebrado
http://www.sploder.com/?s=d005jvp2
	Evaluar 
	Comunicación 
Pensamiento 
	Computadora
Proyector 
	Estudiante: Educaplay
Profesor: Educaplay

	
EXPLORAR
	15 M
	Formar equipos de cuatro estudiantes, para realizar la búsqueda sobre 4 animales invertebrado y escriba una breve descripción de cada animal, pueden apoyarse en ellos para el trabajo en clase, para ello elaboraran un cuadro comparativo en Google Drive Doc. Para trabajar en forma colaborativa
Luego Pegar los enlaces en el padlet del docente 
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig

	Crear
Analizar
Aplicar
Evaluar 
	Investigación 
Comunicación
Social 
Pensamiento
	Computadora
Proyector
Internet 
	Estudiante: Google drive, navegadores, cuadro comparativo, padlet
Profesor: Google drive doc, Rubrica para cuadro comparativo 

	EXPLICAR
	15 M
	El grupo realiza la presentación de su cuadro comparativo mediante Drive (Presentaciones de Google)
	Analizar
Comprender Evaluar 
	Autogestión
Pensamiento 
	Computadora
Internet Proyector
	Estudiante: 
Debate, Google Drive, 
Profesor: Google Drive 

	ELABORAR
	20
	En pareja realiza un video en powtoon que contenga la definición y clasificación de los animales invertebrados. 
Luego subir el link del video en el padlet del Docente.
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig

	Comprender Aplicar, Analizar, Evaluar, Crear
	Comunicación 
Investigación 
Pensamiento
	Computadora
Internet 
	Alumno: Presentación de video en powtoon, rubrica 
Profesor: rubrica  

	EVALUACIÓN
	20
	[bookmark: _Hlk36052818]El docente realizara una evaluación lúdica por medio de Educaplay de esa forma motiva al estudiante a realizar una evaluación innovadora sobre los animales invertebrado, ellos obtendrán los resultados en forma inmediata de sus respuestas. Ingresando al siguiente link
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5280853-animales_invertebrados.html 
	Comprender Crear, Analizar, Aplicar Evaluar 
	Social, Comunicativa, Autogestión, Pensamiento 
	Computador 
Internet 
	Estudiante: 
Internet, google drive, educaplay
Profesor:  Internet, email, educaplay

	Clase
No. 3
	Contenido: Las plantas  
	Objetivo de Aprendizaje
	· Experimentar, analizar y relacionar la fotosíntesis de las plantas, para comprender el mantenimiento de la vida en el planeta.

	

Momentos de la clase


	Tiempo asignado
	Actividad (Actividad que realizarán los estudiantes)


	Operaciones mentales que ejecutará el estudiante con sus actividades
	Habilidad (es) q se trabaja
1. Social
2. Comunicación
3. Investigación
4. Autogestión
5. Pensamiento
	Materiales didácticos que usarán el estudiante y el profesor.

	Herramienta TIC que utilizará el estudiante y el profesor

	ENGANCHAR
	10 m
	Participar en la actividad del rompecabeza digital sobre las plantas
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d3677dd9bb6
	
Evaluación
	Social
Comunicación
Pensamiento
	Computadora
Internet
Proyector 
	Estudiante: https://www.jigsawplanet.com/
Profesor: padlet con pregunta 

	
EXPLORAR
	10 m
	Con los archivos correspondiente en pdf que comparte el docente.
Conformar equipos de cinco alumnos para luego, realizar un mapa conceptual en forma colaborativa, www.lucidchart.com  con la  descripción sobre las plantas y la fotosíntesis. Siguiendo la rubrica que facilita la elaboración del mapa conceptual.
Compartir el link del mapa conceptual. En padlet del docente
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig

	Evaluar 
Analizar 
Comprender
Crear 
	Pensamientos
Investigación 
Comunicación 
	Computadora 

Internet

Archivo PDF
Proyector
	Estudiante: Lucidchart, Google Drive Doc.
Profesor: Google Drive doc. Rubrica

	EXPLICAR
	10 m
	Se hacen grupos de 4 estudiantes, para realizar un comic sobre la explicación de las plantas con flor y plantas sin flor. Para ellos tendrá que subir el link al padlet del docente, para impartirlo por medio del proyector dentro de clase.
[bookmark: _Hlk36051974]Al finalizar las presentaciones el docente hace un feedback, 
Link 
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig
	Crear
Evaluar
Comprender 
Aplicar 
	Comunicación 
Investigación 
Pensamientos 
Social
	Computadora 
Internet
Archivo PDF
Rubrica
Proyector
	Estudiante: Google Drive doc. rubrica, Padlet Profesor: Rubrica, Padlet del docente 

	ELABORAR
	40 m
	Expresar lo aprendido durante el presente mediante un blog. 
[bookmark: _Hlk36052483]Influyendo sobre el proceso de la fotosíntesis y la diferencia de plantas con flores y sin flores 
Coloque el enlace en el padlet del Docente. 
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig
	Analizar
Crear
Comprende
Evaluar 
	Investigación
Social
Pensamiento 
Comunicación 
	Computadora
Internet
Rubrica 
	Estudiante: Blog,. Plataforma, padlet del docente
Profesor: padlet 

	EVALUACIÓN
	20 m
	[bookmark: _Hlk36052960][bookmark: _GoBack]Trabajo Grupal, realizar un video en Powtoon sobre todo lo aprendido en esta sección de clase, revisando la rúbrica para presentación de video. 
Subir el enlace en el padlet del Docente. 
https://padlet.com/german_rivadeneira/fasu4ilfcuig
 
	Evaluar 
Crear
Analizar
 
	Comunicativo 
Investigación 
Pensamiento 
	Computadora
Internet
Rubrica
Plataforma
	Estudiante: www.powtoon.com  Rubrica, Plataforma padlet del Docente.  
Profesor: Rubrica, padlet del Docente.  



Elaborado por: German Rivadeneira 
